
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE NELSON MANDELA –Crema-
PROGETTAZIONE  ANNUALE   PER COMPETENZE     a.sc. ………………….. SCUOLA  PRIMARIA
                CLASSE TERZA                                                                      DISCIPLINA MATEMATICA
	COMPETENZE CHIAVE 
	 TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA (campi di esperienza/discipline) 
	 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  (per la classe considerata) 
	   CONOSCENZE (essenziali) 

	COMUNICARE NELLA MADRELINGUA O LINGUA DI ISTRUZIONE 
	- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, costruisce modelli concreti di vario tipo.

- Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

- Descrive il procedimento seguito (nella soluzione dei problemi)
- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi

	· Riconoscere e denominare  nell’ambiente  figure  geometriche  solide  e piane.

· Descrivere, denominare e classificare figure geometriche identificandone gli elementi significativi.
· Eseguire semplici percorsi su indicazioni verbali o scritte.
· Comprendere, analizzare e risolvere situazioni problematiche.


	· Il punto e la retta.

· Usare   correttamente   espressioni   come:   rette   parallele, incidenti, perpendicolari …

· La retta e le sue parti: semiretta e segmento.

· Figure poligonali e non.

· Poligoni concavi e convessi

· Simmetria nelle figure geometriche e non.

· Gli angoli.

· Elementi significativi di una figura: lati, angoli e vertici.

· Semplici percorsi.
· Problemi con le quattro operazioni, con una/due domande e una/due operazioni
· Tabelle

· Connettivi logici   E – O –  NON

· Quantificatori

· Giochi di probabilità

· Scoperta delle regole di una successione di figure o di numeri.



	COMUNICARE NELLE LINGUE STRANIERE 
	
	
	

	COMPETENZA MATEMATICO-SCIENTIFICA 
	NUMERI

	
	- L’alunno si muove con discreta sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali.
- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative


	· Conoscere e utilizzare oralmente e per iscritto i numeri naturali ​​​.

· Conoscere e utilizzare i concetti di maggiore, minore, uguale.

· Conoscere  il valore posizionale delle cifre.

· Eseguire mentalmente e per iscritto semplici operazioni con i numeri naturali, sia in riga sia in colonna.

· Esplorare, rappresentare e risolvere situazioni problematiche.

· Compiere calcoli orali e scritti.
· Comprendere il concetto di frazione 
· Avviare  alla  conoscenza  delle  frazioni  decimali e  dei  numeri decimali.

	· Valore posizionale delle cifre

· Composizione e scomposizione dei

        numeri

· Numero precedente e successivo

· Numerazioni progressive e regressive orali e scritte fino alle 

       uk

· Numerazioni progressive e regressive orali e scritte. 

· I numeri fino al 1 000 (uk)

· Confronto dei numeri e uso dei simboli < = >

· Numero precedente e successivo

· u – da – h – uk 

· Composizione e scomposizione dei numeri.

· Calcolo mentale e strategie di calcolo fino al 1 000 (uk)

· Proprietà delle operazioni: commutativa e associativa.

· Addizioni e sottrazioni senza cambio, con 1 cambio, con più cambi.

· Le  tabelline  della  moltiplicazione  dei  numeri fino a 10.

· Moltiplicazioni con 1 e 2 cifre al moltiplicatore, con e senza cambio.

· Moltiplicazioni X10, x 100, x 1 000 con numeri interi

· Divisioni con 1 cifra al divisore.

· Divisioni :10, : 100, : 1 000 con numeri interi.

· La frazione come suddivisione in parti uguali di una figura, di un  oggetto, di un insieme di oggetti.

· Unità frazionaria

· Dalla frazione decimale al numero decimale.

Uso dell’euro.

	
	SPAZIO E FIGURE

	
	- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, costruisce modelli concreti di vario tipo. 
- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative


	· Riconoscere e denominare  nell’ambiente  figure  geometriche  solide  e piane.

· Descrivere, denominare e classificare figure geometriche identificandone gli elementi significativi.
· Disegnare figure geometriche

Eseguire semplici percorsi su indicazioni verbali o scritte.
	· Il punto e la retta.

· Usare   correttamente   espressioni   come:   rette   parallele, incidenti, perpendicolari …

· La retta e le sue parti: semiretta e segmento.

· Figure poligonali e non.

· Poligoni concavi e convessi

· Simmetria nelle figure geometriche e non.

· Gli angoli.

· Elementi significativi di una figura: lati, angoli e vertici.

Semplici percorsi

	
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

	
	- Riesce a risolvere facili problemi. Descrive il procedimento seguito.
- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi.

- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative


	· Misurare lunghezze utilizzando sia unità di misura arbitrarie sia convenzionali.

· Misurare il tempo.

· Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.

· Classificare  numeri,  figure,  oggetti  in  base  a  una o  più proprietà,    utilizzando    rappresentazioni    opportune,    a seconda dei contesti e dei fini.


	· Unità di misura arbitrarie e  convenzionali di lunghezza e di tempo.

· Diagrammi (Venn, Carroll, ad albero e di flusso)

· L’orologio.

· Tabelle

· Connettivi logici   E – O –  NON

· Quantificatori

· Giochi di probabilità

· Scoperta delle regole di una successione di figure o di numeri.



	
	PROBLEMI

	
	- Riesce a risolvere facili problemi. Descrive il procedimento seguito.
- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi.

- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative


	· Comprendere, analizzare e risolvere situazioni problematiche.


	· Problemi con le quattro operazioni, con una/due domande e una/due operazioni.

	COMPETENZA DIGITALE 
	- Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.

	· Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle
	· Tabelle

· Grafici


	IMPARARE AD IMPARARE 
	- Riconosce e rappresenta forme del piano, strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo. 

- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, costruisce semplici modelli concreti di vario tipo. 

-  Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga).
 - Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative


	· Riconoscere e denominare  nell’ambiente  figure  geometriche  solide  e piane.

· Descrivere, denominare e classificare figure geometriche identificandone gli elementi significativi.
· Disegnare figure geometriche

· Eseguire semplici percorsi su indicazioni verbali o scritte.
	· Il punto e la retta.

· Usare   correttamente   espressioni   come:   rette   parallele, incidenti, perpendicolari …

· La retta e le sue parti: semiretta e segmento.

· Figure poligonali e non.

· Poligoni concavi e convessi

· Simmetria nelle figure geometriche e non.

· Gli angoli.

· Elementi significativi di una figura: lati, angoli e vertici.

· Semplici percorsi

	COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 

	- L’alunno si muove con discreta sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali. 

 - Costruisce ragionamenti formulando ipotesi.

- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative.
	· Conoscere e utilizzare oralmente e per iscritto i numeri naturali ​​​.

· Conoscere e utilizzare i concetti di maggiore, minore, uguale.

· Conoscere  il valore posizionale delle cifre.

· Eseguire mentalmente e per iscritto semplici operazioni con i numeri naturali, sia in riga sia in colonna.

· Esplorare, rappresentare e risolvere situazioni problematiche.

· Compiere calcoli orali e scritti.
· Comprendere il concetto di frazione 
· Avviare  alla  conoscenza  delle  frazioni  decimali e  dei  numeri decimali
· Comprendere, analizzare e risolvere situazioni problematiche.


	· Numero precedente e successivo

· u – da – h – uk 

· Composizione e scomposizione dei numeri.

· Calcolo mentale e strategie di calcolo fino al 1 000 (uk)

· Proprietà delle operazioni: commutativa e associativa.

· Addizioni e sottrazioni senza cambio, con 1 cambio, con più cambi.

· Le  tabelline  della  moltiplicazione  dei  numeri fino a 10.

· Moltiplicazioni con 1 e 2 cifre al moltiplicatore, con e senza cambio.

· Moltiplicazioni X10, x 100, x 1 000 con numeri interi

· Divisioni con 1 cifra al divisore.

· Divisioni :10, : 100, : 1 000 con numeri interi.

· La frazione come suddivisione in parti uguali di una figura, di un  oggetto, di un insieme di oggetti.

· Unità frazionaria

· Dalla frazione decimale al numero decimale.
· Problemi con le quattro operazioni, con una/due domande e una/due operazioni.

	SENSO DI INIZIATIVA ED IMPRENDITORIALITA’

	- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, costruisce semplici modelli concreti di vario tipo. 

- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi.

- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative
	· Riconoscere e denominare  nell’ambiente  figure  geometriche  solide  e piane.

· Descrivere, denominare e classificare figure geometriche identificandone gli elementi significativi.
· Disegnare figure geometriche

· Eseguire semplici percorsi su indicazioni verbali o scritte.
· Comprendere, analizzare e risolvere situazioni problematiche.


	· Il punto e la retta.

· Usare   correttamente   espressioni   come:   rette   parallele, incidenti, perpendicolari …

· La retta e le sue parti: semiretta e segmento.

· Figure poligonali e non.

· Poligoni concavi e convessi

· Simmetria nelle figure geometriche e non.

· Gli angoli.

· Elementi significativi di una figura: lati, angoli e vertici.

· Semplici percorsi.
· Problemi con le quattro operazioni, con una/due domande e una/due operazioni.

	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

	Costruisce ragionamenti formulando ipotesi.


	· Comprendere, analizzare e risolvere situazioni problematiche.


	· Problemi con le quattro operazioni, con una/due domande e una/due operazioni.


 METODOLOGIE:

-lezione frontale

-attività laboratoriali

-cooperative learning

-lavori di gruppo

-lavori individuali

-lavori a coppie

-problem solving

-peer education

-mastery learning

-circle time

-discussioni e conversazioni libere e guidate

-tecnologie multimediali

-metodo scientifico per le STEM

-simulazioni

-esercitazioni

-utilizzo di mappe, schemi, grafici …

-mediatori didattici facilitatori

--interventi individualizzati/personalizzati

MODALITÀ’ DI VERIFICA E VALUTAZIONE:

-osservazioni in itinere

-verifiche orali

-verifiche scritte

-verifiche pratiche

-compito autentico

MODALITÀ’ DI DOCUMENTAZIONE/COMUNICAZIONE CON LE FAMIGLIE:

-colloqui individuali

-schede di valutazione


