
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE DI Crema
PROGETTAZIONE  ANNUALE   PER COMPETENZE     a.sc. …………………..SCUOLA  infanzia/primaria/secondaria di 1^ grado 
                CLASSE:  Quinta      DISCIPLINA ……………………………/ ………………………………………..
                                                                                      CAMPI DI ESPERIENZA……………./………………………………………….
	COMPETENZE CHIAVE 
	 TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA (campi di esperienza/discipline) 
	 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO  (per la classe considerata) 
	   CONOSCENZE (essenziali) 

	COMUNICARE NELLA MADRELINGUA O LINGUA DI ISTRUZIONE 
	- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

- Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

	· Descrivere,  denominare  e  classificare  figure geometriche, identificando elementi significativi e simmetrie
· Comprendere, analizzare e risolvere situazioni problematiche.
	· Gli elementi significativi dei poligoni: lati, angoli, vertici, assi di simmetria
· I poligoni regolari e non
· Problemi inerenti l’ambito scolastico e non.

	COMUNICARE NELLE LINGUE STRANIERE 
	
	
	

	COMPETENZA MATEMATICO-SCIENTIFICA 
	NUMERI

	
	- L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice. 


	· Leggere, scrivere, confrontare numeri  interi e  decimali.

· Eseguire  le  quattro  operazioni, valutando l’opportunità di ricorrere al calcolo mentale o scritto a seconda delle situazioni.

· Individuare multipli e divisori di un numero.

· Stimare il risultato di una operazione.

· Operare con le frazioni e riconoscere  frazioni equivalenti.

· Utilizzare  numeri   decimali, frazioni e percentuali per descrivere situazioni quotidiane.

· Interpretare i numeri interi negativi in contesti concreti.

· Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta e utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze e per la tecnica.
· Conoscere sistemi di notazione dei numeri che sono  o  sono  stati  in  uso  in  luoghi,  tempi  e culture diverse dalla nostra.


	· Numerazioni progressive e regressive orali e scritte con i numeri interi e decimali

· I numeri  naturali oltre il 100 000.

· I numeri decimali fino ai millesimi.

· Lettura, scrittura e confronto fra numeri.

· Valore posizionale delle cifre dalla classe dei milioni, ai millesimi.

· Composizione

· Le quattro operazioni (divisioni con divisore intero e decimale).

· Multipli, divisori e criteri di divisibilità.

· Calcolo mentale

· Calcolo scritto
· Moltiplicazioni e divisioni per 10, 100, 1000 con numeri interi e decimali.

· Stima del risultato.

· Catena di operazioni ed espressioni.

· I diversi tipi di frazione.

· Confronto tra frazioni con uguale denominatore o uguale numeratore.

· Calcolo della frazione di un numero.

· Calcolo dell’intero partendo da una sua frazione.

· Percentuale.

· I numeri positivi e negativi in testi concreti.

· I numeri romani.

	
	SPAZIO E FIGURE

	
	- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. 

	· Descrivere,  denominare  e  classificare  figure geometriche, identificando elementi significativi e simmetrie.

· Riprodurre una figura in base a una descrizione, utilizzando gli strumenti opportuni (carta a quadretti, riga e compasso, squadre, software di geometria).

· Utilizzare  il  piano  cartesiano  per  localizzare punti.

· Riconoscere figure ruotate, traslate e  riflesse.

· Confrontare   e   misurare   angoli   utilizzando proprietà e strumenti.

· Utilizzare  e  distinguere  fra  loro  i  concetti  di perpendicolarità, parallelismo,  orizzontalità, verticalità.

· Riprodurre   in   scala   una   figura   assegnata (utilizzando, ad esempio, la carta a quadretti).

· Determinare il perimetro di una figura utilizzando le più comuni formule o altri procedimenti.

· Determinare l’area di rettangoli e triangoli e di altre figure per scomposizione o utilizzando le più comuni formule.


	· Gli elementi significativi dei poligoni: lati, angoli, vertici, assi di simmetria.

· Concetto di perpendicolarità, parallelismo, orizzontalità, verticalità. 

· I poligoni regolari e non.

· Il cerchio.
· Concetto di superficie.

· Equiestensione. 
· Area delle figure analizzate.

· Rotazione, traslazione e riflessione di semplici figure.

· Riduzione e ingrandimento di figure usando il foglio a quadretti.



	
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

	
	- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.


	· Rappresentare  relazioni  e  dati  e,  in  situazioni significative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare informazioni.

· Usare  le  nozioni  di  frequenza,  di  moda  e di media aritmetica.

·  Utilizzare  le  principali  unità  di  misura  per lunghezze, angoli, aree, capacità, intervalli temporali, pesi  per  effettuare misure e stime.

· Passare   da   un’unità   di  misura   a   un’altra, limitatamente  alle  unità  di  uso  più  comune, anche nel contesto del sistema monetario.

· In situazioni concrete, di una coppia di eventi intuire e cominciare ad argomentare qual è il più probabile, dando una prima quantificazione nei casi più semplici, oppure riconoscere se si tratta di eventi ugualmente probabili.
·  Riconoscere   e   descrivere   regolarità   in   una sequenza di
 numeri o di figure.
	· Grafici e diagrammi da cui trarre
      informazioni.
· La media aritmetica.

· Le misure di superficie.

· Le misure e gli intervalli di tempo.

· Uso dell’euro.

· Equivalenze anche con le misure di superficie.

· Calcolo della probabilità.
· Scoperta della regola in una successione di figure o numerica.



	
	PROBLEMI

	
	- Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. 
-Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

	· Comprendere, analizzare e risolvere situazioni problematiche.



	· Problemi inerenti l’ambito scolastico e non.

· Problemi con 1 o più operazioni e/o equivalenze.

· Problemi di geometria e misura.

· Problemi di compravendita.

· Problemi con le frazioni.
· Problemi sulla percentuale.

· Risoluzione con operazione, diagramma, espressione, risposta.

· Costruzione del testo di un problema inerente una formula risolutiva (operazione, diagramma …)



	COMPETENZA DIGITALE 
	- Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.

	· Rappresentare  relazioni  e  dati  e,  in  situazioni significative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare informazioni.


	· Rappresentazione in digitale di grafici e tabelle

	IMPARARE AD IMPARARE 
	- L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice. 
- Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.
- Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, …).

- Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo. 
- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. 
- Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, goniometro...).

	· Leggere, scrivere, confrontare numeri  interi e  decimali.

· Eseguire  le  quattro  operazioni, valutando l’opportunità di ricorrere al calcolo mentale o scritto a seconda delle situazioni.

· Individuare multipli e divisori di un numero.

· Stimare il risultato di una operazione.

· Operare con le frazioni e riconoscere  le frazioni equivalenti
	· Numerazioni progressive e regressive orali e scritte con i numeri interi e decimali

· I numeri  naturali oltre il 100 000.

· I numeri decimali fino ai millesimi.

· Lettura, scrittura e confronto fra numeri.

· Valore posizionale delle cifre dalla classe dei milioni, ai millesimi.

· Composizione

· Le quattro operazioni (divisioni con divisore intero e decimale).

· Multipli, divisori e criteri di divisibilità.

· Calcolo mentale

· Calcolo scritto
· Moltiplicazioni e divisioni per 10, 100, 1000 con numeri interi e decimali.



	COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 

	- Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. 
-Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.
- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.
- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà.
	· Conoscere sistemi di notazione dei numeri che sono  o  sono  stati  in  uso  in  luoghi,  tempi  e culture diverse dalla nostra.

	· Problemi inerenti l’ambito scolastico e non.

· I numeri romani.

	SENSO DI INIZIATIVA ED IMPRENDITORIALITA’

	- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. 
- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.
· Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad 
utilizzare siano utili per operare nellarealtà.
	· Riprodurre una figura in base a una descrizione, utilizzando gli strumenti opportuni (carta a quadretti, riga e compasso, squadre, software di geometria).


	· Semplici progetti  di figure 


	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

	
	
	


 METODOLOGIE:

-lezione frontale

-attività laboratoriali

-cooperative learning

-lavori di gruppo

-lavori individuali

-lavori a coppie

-problem solving

-peer education

-mastery learning

-circle time

-discussioni e conversazioni libere e guidate

-tecnologie multimediali

-metodo scientifico per le STEM

-simulazioni

-esercitazioni

-utilizzo di mappe, schemi, grafici …
-mediatori didattici facilitatori

--interventi individualizzati/personalizzati

MODALITÀ’ DI VERIFICA E VALUTAZIONE:

-osservazioni in itinere

-verifiche orali

-verifiche scritte

-verifiche pratiche

-compito autentico

MODALITÀ’ DI DOCUMENTAZIONE/COMUNICAZIONE CON LE FAMIGLIE:

-colloqui individuali

-schede di valutazione


